Zmiany w Oficjalnych Przepisach Gry w Koszykowke 2018

Obowiazuja od 1 pazdziernika 2018 roku

Na wstepie pragniemy zwrdcic¢ uwage, Ze ponizszy tekst przedstawia zmiany w Przepisach gry i Wyposazeniu hali do
gry w koszykowke, jednakze nie pojawi sie stowo w stowo w nowej edycji wspomnianych powyzej regulacji, ktorych
tekst jednolity Miedzynarodowa Federacja koszykowki FIBA planuje opublikowac w sierpniu 2018 roku.

Tekst wyroZniony na Zoffo — zmiany
Tekst czerwony, przekreslony - tekst usuniety

Art.4  Stroje — akcesoria

| Powdd zmiany |

W celu ujednolicenia ograniczen dotyczacych strojéw i wyposazenia graczy, bez wptywu na okreslony wizerunek
widowiska.

| Nowy przepis |
Jakiekolwiek akcesoria* uzywane przez jedng druzyng muszg by¢ w tym samym, jednolitym kolorze.
* = Rekawy kompresyjne, nogawki kompresyjne, nakrycia gtowy, opaski na nadgarstek/ramie.

Art. 17 Wprowadzenie pitki

| Powdd zmiany |

Aby zapobiega¢ btedom oraz opdznianiu gry podczas wprowadzania pitki w ostatnich dwéch (2:00) minutach
meczu.

| Nowy przepis |
17.2.8 Podczas wprowadzenia pitki — kiedy w czwartej (4) kwarcie meczu oraz kazdej dogrywce zegar czasu gry
wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej — zawodnik obrony nie moze wystawia¢ jakiejkolwiek czesci ciata
ponad linig ograniczajacq boisko, aby zaktocic wrzut pitki. Sedzia prewencyjnie uzyje sygnatu
stanowiacego ostrzezenie podczas wprowadzenia pitki. Naruszenie popetnione po tym ostrzezeniu
prowadzi do orzeczenia faula technicznego wobec winnego gracza.
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Art. 24  Koztowanie

| Powéd zmiany |

Aby uczyni¢ gre bardziej atrakcyjna i dostosowac Przepisy do oczekiwan uczestnikéw widowiska.

| Nowy przepis |
Kozlowanie jest przemieszczaniem zywej pitki przez zawodnika posiadajacego ja, poprzez rzucenie lub
odbijanie jej o podtoge, lub toczenie jej po podtodze.

Wkreslono z Przepiséw: ,albo-celowerzucenie-o-tablice”.

Art. 29 Dwadziescia cztery (24) sekundy

| Powdd zmiany |

Skrécenie czasu na rozegranie akcji dla druzyny, ktéra wehodzi w posiadanie pitki bedac na polu ataku. Aby uczyni¢
gre szybszg i umozliwi¢ druzynom oddanie wigkszej liczby rzutdw z gry.

| Nowy przepis |
29.2.3 Kiedykolwiek gra zostaje zatrzymana przez sedziego z powodu faula lub btedu druzyny posiadajacej pitke,
to pitka zostanie przyznana druzynie przeciwnej do wprowadzenia spoza boiska. Jesli pitka zostaje przyznana na:
- polu obrony druzyny wprowadzajacej, to zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na dwadziescia cztery (24) sekundy.
- polu ataku druzyny wprowadzajacej, to zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund.

29.2.4 Kiedy w czwartej (4) kwarcie meczu oraz kazdej dogrywce zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00)
lub mniej i zostaje przyznana przerwa na zadanie trenera druzyny, ktéra jest uprawniona do posiadania pitki na
polu obrony, to trener tej druzyny ma prawo zdecydowaé, czy nastepujace po tej przerwie na zadanie
wprowadzenie pitki bedzie miato miejsce na linii wprowadzania pitki na polu ataku, naprzeciw stolika sedziowskiego,
czy na polu obrony.

Jesli wprowadzenie pitki nastapi z linii wprowadzania pitki na polu ataku, naprzeciw stolika sedziowskiego, a zegar
czasu akcji:

- Wskazywat czternascie (14) sekund lub wiecej w momencie zatrzymania gry, to zegar czasu akcji nalezy ustawi¢
na czternascie (14) sekund.

- Wskazywat trzynascie (13) sekund lub mniej w momencie zatrzymania gry, to pomiar czasu akcji nalezy
kontynuowa¢ od momentu, w ktérym zostat zatrzymany.

Jesli wprowadzenie pitki nastapi na polu obrony druzyny, to zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na dwadzie$cia cztery
(24) sekundy lub kontynuowa¢ pomiar od momentu, w ktérym zostat zatrzymany, zgodnie z niniejszymi Przepisami.

Art. 35 Faul obustronny

| Powdd zmiany |

Aby uproéci¢ zasady orzekania fauli w sytuacji kiedy dwaj (2) zawodnicy przeciwnych druzyn popetniajg faule
przeciwko sobie mniej wigcej w tym samym czasie.

| Nowy przepis |

Art. 35 Faul obustronny
35.1 Definicja

35.1.1  Faul obustronny, to sytuacja, kiedy dwaj (2) zawodnicy przeciwnych druzyn popetniajg przeciwko sobie
faule osobiste mniej wiecej w tym samym czasie.

35.1.2  Aby uzna¢ dwa (2) faule jako faul obustronny:
(@) Oba faule sq faulami zawodnikow.



(b) Oba faule s zwigzane z kontaktem fizycznym.
(c) Dwaj (2) zawodnicy przeciwnych druzyn popetniajq te faule przeciwko sobie.
(d) Kary za oba faule sg jednakowe.

Art. 36  Faul techniczny

| Powéd zmiany |

Aby unikng¢ podwojnej kary za faul techniczny oraz zachowa¢ réwnowage pomiedzy druzyng posiadajaca pitke
lub nie.

| Nowy przepis |

Jesli zostaje orzeczony faul techniczny, karg jest jeden (1) rzut wolny. Po wykonaniu rzutu wolnego, gre wznowi
druzyna, ktéra byta w posiadaniu pitki lub miata prawo do jej posiadania w momencie, kiedy faul techniczny zostat
orzeczony.

Art.39 Bojka

| Powéd zmiany |

Aby zroznicowac sankcje w stosunku do cztonkow personelu fawki druzyny w zalezno$ci od tego, czy w sytuacii
béjki sq w nig aktywnie zaangazowani, czy tez nie.

| Nowy przepis |

Kazdy cztonek personelu fawki druzyny, ktéry po opuszczeniu strefy tawki druzyny jest aktywnie zaangazowany w
béjke zostanie zdyskwalifikowany zgodnie ze stosownym artykutem.

Art. 46  Sedzia gtéwny: obowiazki i uprawnienia / IRS

| Powdd zmiany |

Dodano trzy (3) sytuacje, w ktorych sedziowie mogg skorzysta¢ z systemu IRS.
| Nowy przepis |

46.12  Ostatnie dwie (2:00) minuty meczu:
- Czy podjeta decyzja o btedzie nielegalnego dotykania pitki lub ingerenciji w jej lot jest prawidtowa.

W kazdym momencie meczu:

- Czy zawodnikowi faulowanemu podczas niecelnej préby rzutu do kosza z gry nalezy przyzna¢ dwa (2),
czy trzy (3) rzuty wolne.

- Czy faul osobisty, niesportowy lub dyskwalifikujgcy spetnia kryteria takiego faula lub nalezy podwyzszy¢
lub obnizy¢ kwalifikacje faula.

Art. 50  Mierzacy czas akcji: obowiazki

| Powdd zmiany |

W celu ujednolicenia przepisdw nalezy uznaé, ze pitka dotkneta obreczy réwniez kiedy zywa pitka
zatrzymuje sie pomiedzy obreczg a tablica.

| Nowy przepis |
Kiedykolwiek zywa pitka zatrzymuije sie pomiedzy obreczg a tablica, z wyjatkiem sytuacji pomiedzy rzutami wolnymi
lub po rzucie wolnym bedacym czescig kary z posiadaniem pitki, nastepuje sytuacja rzutu sedziowskiego
skutkujgca naprzemiennym posiadaniem pitki. Poniewaz nalezy uzna¢, ze pitka dotkneta obrecz kosza, zegar
czasu akcji nalezy ustawi¢ odpowiednio na czternascie (14) lub dwadzieScia cztery (24) sekundy.




Procedura wprowadzenia pitki w sytuacji faula niesportowego lub dyskwalifikujacego

Powéd zmiany |

Aby przyspieszy¢ gre oraz umozliwi¢ wigkszg liczbe posiadan pitki przez druzyny, co moze skutkowaé wigkszg
liczba punktow. Jednocze$nie redukuije to liczbe skomplikowanych sytuacii, ktore nastepujg podczas wprowadzenia
pitki z przedtuzenia linii $rodkowe;j.

Nowy przepis

- Kazde wprowadzenie pitki stanowigce czes¢ kary za faul niesportowy lub dyskwalifikujgcy nastapi z linii
wprowadzania pitki na polu ataku, naprzeciw stolika sedziowskiego.

- Kazde wprowadzenie pitki stanowigce wznowienie gry po sytuacji bojki nastapi z linii wprowadzania pitki na polu
ataku, naprzeciw stolika sedziowskiego.

- We wszystkich przypadkach, druzyna bedzie miata czternascie (14) sekund na rozegranie akcji.

Wprowadzenie pitki na rozpoczecie kazdej czesci meczu innej niz pierwsza kwarta nastapi z przedtuzenia linii
$rodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego, jako ze nie jest zwigzane z karg za naruszenie przepisow.

B - Protokot meczu

| Powdd zmiany |

Aby wyjasni¢ kiedy faul techniczny zapisany trenerowi nalezy ukara¢ jednym (1), a kiedy dwoma (2) rzutami
wolnymi.

| Nowy przepis |
38.24  Liczba przyznanych rzutdw wolnych powinna by¢ nastepujaca:

- Jezeli zostata orzeczona dyskwalifikacja asystenta trenera, zmiennika, zawodnika wykluczonego lub
towarzyszacego druzynie czlonka delegacji, w tym réwniez za opuszczenie strefy fawki druzyny w
sytuacji bojki, zapisuje sie faul techniczny trenera i przyznaje druzynie przeciwnej dwa (2) rzuty wolne.

D - Klasyfikacja druzyn

| Powdd zmiany |

Aby dostosowaé zasady do nowego formatu eliminacji do Pucharu Swiata.
Nowy przepis |

W rozdziale ,D.3 Walkower” wpisano szczegdtowe przypadki kiedy druzyna po raz drugi przegrywa mecz
walkowerem w systemie grupowym. Zmiana ma na celu zréwnanie liczby meczow wszystkich druzyn we wszystkich
grupach.

Wyposazenie hali — Zegar czasu akcji

Powdéd zmiany |

Mozliwo$¢ stosowania dwoch (2) dwustronnych wyswietlaczy zegara czasu akcji (na jednym koszu).

Nowy przepis |
Dla poziomu 1 (zalecane takze dla pozioméw 2 i 3), kazdy wySwietlacz zegara czasu akcji ma mie¢ trzy (3) lub
cztery (4) powierzchnie wySwietlajace, lub moga to by¢ dwa (2) dwustronne wys$wietlacze. Kazde rozwigzanie musi
zapewnia¢, aby wySwietlacze byly wyraznie widoczne dla wszystkich uczestnikow meczu, w tym réwniez widzéw
(patrz rysunek ponizej).
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Rysunek. Rozmieszczenie wyswietlaczy dwustronnych
Wyswietlacze moga by¢ wyposazone w:

- sygnalizacje $wieting w kolorze czerwonym, na swoim obwodzie, ktéra ma sie $wiecic, tylko wtedy, kiedy brzmi
sygnat zegara czasu gry na koniec cze$ci meczu (foto 1 ponizej).

Foto 1. Sygnalizacja Swietlna w kolorze czerwonym - na obwodzie



- pozioma linie $wietlng w kolorze zottym, ktéra ma sie Swieci¢, tylko wtedy, kiedy brzmi sygnat zegara czasu akgiji,
i zamontowana tuz ponizej gérnego poziomu sygnalizacji $wietlnej w kolorze czerwonym (foto 2 ponize;j).

Foto 2. Pozioma linia $wietlna w kolorze zéttym



